Директор
АНО «Мир шахматных турниров»

_______________В.Э. Короченцев
ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении шахматного фестиваля 

«Летний калейдоскоп»
1. Цели и задачи 
- пропаганда, популяризация и развитие шахмат в регионе и в России; 

- пропаганда культуры здорового образа жизни, формирование позитивных жизненных установок у различных слоев населения;

- подготовка спортивного резерва шахматных клубов Волгограда;

- патриотическое воспитание подрастающего поколения шахматистов Волгограда
2. Организаторы и руководство соревнованием 
Общее руководство проведением соревнований осуществляет АНО «Мир Шахматных Турниров». 

Директор фестиваля – Яхтенфельд Михаил Александрович. 

Главный судья  соревнований  – Яхтенфельд Михаил Александрович.
Заместитель главного судьи – Семикин Леонид Алексеевич.
3. Обеспечение безопасности зрителей и участников соревнований 
Обеспечение безопасности участников при проезде к месту соревнований возлагается на сопровождающих лиц. Обеспечение безопасности осуществляется в соответствии с требованиями Положения о межрегиональных и всероссийских официальных спортивных соревнованиях по шахматам на 2020 г. и законодательства РФ, при наличии плана мероприятий по обеспечению общественного порядка и общественной безопасности при проведении официальных спортивных соревнований, разработанного в соответствии с Правилами обеспечения безопасности при проведении официальных спортивных соревнований, утвержденными постановлением Правительства Российской Федерации от 18.04.2014 № 353. 

Ответственным за обеспечение безопасности участников на игровой площадке является главный судья Соревнования. 

Ответственные за безопасность участников вне игровой площадки – руководители делегаций и сопровождающие лица. 

4. Сроки и место проведения 

Соревнование проводится по адресу:  г. Волгоград, ул. Космонавтов. д.34,  Шахматный клуб «Гамбит» 8-17 июля 2026 года
Программа соревнований:
	Дата
	Вид
	Время
	Тур

	08.07.2026
	Шахматы 960
	16.00 – 16.45
	Регистрация

	
	
	16.45 – 17.00
	Открытие

	
	
	17.00 – 18.45
	1 - 7 тур

	
	
	18.50
	Закрытие

	10.07.2026
	Марсельские шахматы
	16.00 – 16.45
	Регистрация

	
	
	16.45 – 17.00
	Открытие

	
	
	17.00 – 18.45
	1 - 7 тур

	
	
	18.50
	Закрытие

	13.07.2026
	Crazy шахматы
	16.00 – 16.45
	Регистрация

	
	
	16.45 – 17.00
	Открытие

	
	
	17.00 – 18.45
	1 - 7 тур

	
	
	18.50
	Закрытие

	15.07.2026
	Шахматы-поддавки
	16.00 – 16.45
	Регистрация

	
	
	16.45 – 17.00
	Открытие

	
	
	17.00 – 18.45
	1 - 7 тур

	
	
	18.50
	Закрытие

	17.07.2026
	Парные шахматы
	16.00 – 16.45
	Регистрация

	
	
	16.45 – 17.00
	Открытие

	
	
	17.00 – 18.45
	1 - 7 тур

	
	
	18.50
	Закрытие


5. Условия проведения соревнования 
Турнир проводится в соответствии с настоящим Положением, и с учетом правил вида спорта «шахматы», утвержденных приказом Министерства спорта России от 29 декабря 2020 г. № 988 с изменениями, внесенными приказами Министерства спорта Российской Федерации от 10 апреля 2023г. №243, от 11 мая 2023 г. №315.

Соревнование проводятся по швейцарской системе в 7 туров по швейцарской системе с  контролем времени 5 минут + 3 секунды, за каждый сделанный ход, начиная с первого, каждому участнику.

  Программа жеребьёвки SwissManager 8.00.
Читинг-контроль с соблюдением требований античитерских правил, утвержденных ФИДЕ, при стандартном уровне защиты. Запрещается оказывать противоправное влияние на результаты спортивного соревнования. Запрещается участвовать в азартных играх в букмекерских конторах и тотализаторах путем заключения пари на соревнование, в соответствии с требованиями, установленными пунктом 3 части 4 статьи 26.2. Федерального закона от 4 декабря 2007 года № 329- ФЗ «О физической культуре и спорте в Российской Федерации».

Регламент соревнований
	Шахматы 960
	· Вариант шахмат, в котором перед началом игры случайным образом определяется и расставляется начальная позиция в соответствии с определенными требованиями;

· Фигуры белых (кроме пешек) расставляются на первой горизонтали по двум правилам:

- Слоны должны стоять на клетках противоположного цвета.

-   Король должен стоять на клетке между ладьями;

· Начальная позиция обычно выбирается случайным образом с помощью программного обеспечения;
· Каждый игрок может сделать рокировку один раз за партию, переместив короля и ладью за один ход. После рокировки король и ладья занимают те же позиции, что и в классических шахматах;
· Игрок не должен делать рокировку, находясь под шахом или под шахом и матом. Это означает, что ни одно поле на пути короля от начальной до конечной клетки не должно находиться под ударом фигуры противника, даже если король уже находится на конечной клетке;
· Все поля между начальным и конечным полями короля (включая конечное поле) и все поля между начальным и конечным полями рокировочной ладьи (включая конечное поле) должны быть свободны, кроме поля, на которое ходят король и рокировочная ладья;
· Все остальные правила соответствуют классическим шахматам.

	Марсельские шахматы
	· Вариант шахмат, в котором каждый игрок передвигает свои фигуры два раза за ход;

· за один ход игрок делает два движения, каждым из которых перемещается фигура игрока. Игрок вправе за ход сделать два движения одной фигурой или по одному движению двумя разными фигурами;

· Каждое движение делается по правилам хода соответствующей фигуры в классических шахматах; Как и в обычных шахматах, рокировка считается за одно движение;

· Игрок, первым движением объявивший королю противника шах, теряет право на второе движение;

· Игрок, получивший шах, на ответном ходе первым движением должен уйти или защититься от шаха. Если он не может этого сделать, считается, что на доске поставлен мат — получивший его проигрывает партию;
· Делая ход, нельзя первым движением ставить своего короля под шах, а вторым — уходить из-под шаха;
· Взять на проходе можно только пешку, которой противник сходил через битое поле  вторым движением на предыдущем ходе; 
· Все остальные правила соответствуют классическим шахматам.

	Crazy шахматы
	· Играют две команды по два игрока. Одновременно ведётся две партии на двух досках, игроки одной команды играют, каждый на своей доске, разным цветом фигур;

· При взятии фигуры противника игрок передаёт её партнёру, играющему на другой доске; 

· Игрок может вместо своего очередного хода выставить любую фигуру резерва на любое свободное поле доски, введя её, таким образом, в активную игру; 

· Проигрывает команда, игроку которой первым поставили мат либо игрок которой первым просрочил время, либо команда, игрок которой сдался;

· Ничья объявляется по взаимному соглашению сторон, либо если одновременно истекает время на обеих досках, либо если одновременно на обеих досках ставится мат, либо при трёхкратном повторении ходов;
· Если король находится под шахом и его невозможно ни увести, ни прикрыть фигурой с доски, однако при этом он в принципе может быть прикрыт выставлением фигуры из резерва (даже если в данный момент у игрока такой фигуры нет), такая позиция считается не матом, а шахом. В этом случае проигрыш не фиксируется. Матом признаётся только позиция, где король не может быть прикрыт от шаха никаким допустимым правилами способом (то есть когда шах дан конём, либо дающая шах фигура стоит вплотную к королю, либо шах дан одновременно двумя фигурами, от которых невозможно закрыть короля одним ходом);
· Игрок может зависнуть до получения нужной фигуры, выигрыша одной из сторон на другой доске или истечения времени;
· Пешку можно выставлять на любое свободное поле, кроме первой и последней (и предпоследней) горизонтали.
· При превращении пешки у соперника с другой доски снимается любая фигура (кроме короля и пешки, а также, в некоторых вариантах, ферзя), которая и ставится на место пешки. Сама пешка отдаётся сопернику на другой доске в резерв. При снятии превращённой фигуры она возвращается сопернику как фигура, а не как пешка;
· Для координации действий партнёров в шведских шахматах разрешаются устные переговоры. Переговоры ведутся в открытую. В ходе переговоров партнёры могут указывать на состояние партии на своей доске, говорить, какие фигуры им необходимы;
· В переговорах запрещены лишь прямые подсказки партнёру, то есть фразы, рекомендующие сделать конкретный ход, типа «пойди ферзём на g5»;
· Все остальные правила соответствуют классическим шахматам.

	Шахматы-поддавки
	· Вид шахмат, в котором победителем объявляется Игрок, отдавший все фигуры;
· В случае если Игрок имеющий право хода лишен возможности ходить (пат), партия объявляется закончившейся в ничью;

· Взятие обязательно. Если можно взять несколько фигур, игрок выбирает любую из них.

· Король лишается специального значения. Короля можно взять, ставить под удар, оставлять под ударом; Проведённую пешку можно превращать в короля; Рокировки запрещены;

· Все остальные правила соответствуют классическим шахматам.

	Парные шахматы
	· Вид шахмат, в котором два игрока одной команды играют на одной доске;
· Ходы совершаются игроками одной команды поочередно;
· Очередность ходов определяется по предварительной договоренности между участниками команды;

· Переговоры участников команды кроме обсуждения предложения ничьи и сдачи партии не разрешаются.

· Все остальные правила соответствуют классическим шахматам.


6. Участники соревнований 
К участию в соревнованиях приглашаются все желающие шахматисты 2008 года рождения и моложе, подавшие заявку за день до начала турнира в   2026 году по ссылке https://clck.ru/3ULuzM, по электронной почте gambitvlg@mail.ru - в заявке указывается Ф.И.О. участника, ID (или полная дата рождения при его отсутствии), принадлежность к шахматной секции и категория турнира.

Стартовый взнос на турниры по предоплате составляет: 

- 600 рублей с одного участника. 

Оплата турнирного взноса на представленный расчетный счет или перевод на карту производится только за день до начала турнира 2026 года.

Реквизиты:

Получатель: Короченцев Владислав Эдуардович, ИНН 344544046033

Номер счёта: 40817810611002046732

Банк получателя: ВОЛГОГРАДСКОЕ ОТДЕЛЕНИЕ №8621 ПАО СБЕРБАНК

БИК: 041806647

Корр. счёт: 30101810100000000647

ИНН: 7707083893

КПП: 344402001

№  карты 4276 1100 2206 1762   или телефон +7 917 330 6600  для СБП (Владислав Эдуардович К.)
7. Определение победителей 
Победители соревнований определяются по наибольшей сумме набранных очков. В случае их равенства места определяются по дополнительным показателям: 

а) личная встреча; 

б) коэффициент Зоннеборн-Бергера; 

в) система Койя; 

г) большее число побед.
8. Награждение 
Участники, занявшие призовые места награждаются медалями, грамотами. Участники, набравшие 50 и более процентов очков, получают сертификат на участие в следующем турнире серии.
